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Estimado Utilizador do webQDA,

Disponibilizamos neste documento 0s passos para que possa migrar o seu projeto do atual webQDA
(versao 2.0) para a nova versao (3.0). Aceda através do endereco www.webgda.com/software ao
projeto que pretende migrar.

1. Quando entrar no projeto que pretende migrar, clicar no menu superior, em “Administragéo”
(numero 1, figura 1) e, posteriormente, clicar em “Copias de Seguranca” (nUmero 2, figura 1).
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Figura 1- Ambiente do webQDA 2.0

2. Apos clicar em “Copias de Seguranga” surgira a janela da figura 2. Clicar em “Iniciar”. Apos
terminar o processo de copia clicar em “Clique aqui para descarregar”.

Aencio

0 processo para eftuar efou repor Capia de Seguranca podera demorar algum
tempo, variando conforme o tamanho e complexidade do seu projeto

Por favor, verifique o seu acesso & Internet, ndo feche esta janela e néo desligue
o computador.

Apas iniciar o processo ndo o interrompa.

Audios < Classificages 4
Imagens < Matrizes a
Videos v Palawas Mais Frequentes L4
Textos v Pesquisa de Texto Y
Notas v Questionamento v
Informacéo de Ficheiros v Tarefas / Mensagens v
Segmentaches < Gerar Ficheiro a
Codificaches v
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Clique aqui para Descarmega.

Figura 2 - Janela do processo de copia de seguranca
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3. Surgira uma janela para que selecione no seu computador o local onde pretende gravar e qual o nome
que pretende atribuir. Por omissao, o nome atribuido € “webQDA_CopiaSeguranca”.

4. Estando com a conta criada, requisito necessario para migrar o seu projeto, acede a nova verséo do
webQDA (http://demo.webgda.net). Quando entrar na sua conta, clique na opcao “Importar Projeto”

(figura 3).
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Figura 3- Ambiente do webQDA 3.0

5. Posteriormente surgira a janela da figura 4. Selecione o ficheiro que pretende importar.
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Importacdo de fontes Importagdo de videos
Importagdo de audio Importagdo de imagens
Importagdo de codificagdes Importagdo de classificagbes
Importagdo de pesquisas Importagdo de matrizes

Figura 4- Processo de importacdo de projeto no webQDA 3.0

Aguarde que 0 processo termine, processo que culmina com o aparecimento de um visto em todas as
opc¢des de importacéo.

Gratos pela sua preferéncia.

A Equipa webQDA



